СИСТЕМСКО ПРОГРАМИРАЊЕ (ИР3СП) 
јануар 2009
СИСТЕМСКО СОФТВЕР (СИ3СС)
– Испит траје 2 сата –
1. а)[5] Објаснити шта су то ексклузивни позиви у техници прекривања.

б)[5] Навести изглед и објаснити ефекат извршавања повезујућег (glue) кода. 

2.[10] У датој макродефиницији МАX(А,B) која треба да генерише асемблерски код за смештање веће од вредности А,B у акумулатор поткрало се неколико грешака. Исправити их. Напомене: При позиву на месту А и B могу се појавити симболи које корисник сам дефинише. Вредности се третирају као неозначене целобројне.
MCDEFN
MAX A, B


LDA A


CMP B

#if A < 0 


LDA B

#endif

C:
NOP
MCEND
3.[10] Описати коришћене структуре података асемблера и навести у псеудокоду делове алгоритма двопролазног асемблера за обраду директиве EQU. Не описивати било какве структуре нити делове алгоритма које нису непосредно везани за посматрану директиву.
4.[10] Дефинисати сегмент стека у нотацији x86 асемблерa.

5.[10] На улазу једног линкера налазе се модули А и B. Он треба да  оба модула обједини у јединствени извршни програм C по школском формату (не може се поново повезивати). Навести изглед извршног програма C.
	LINK

nsegs nsym nrels

#segments

name strt end type

#symbols

name value seg type

#relocations

loc seg ref type

#data

XX XX...
	00            BEG ; modul A

00            USE WRITE 
00            DEF BITS

00            TXT       
00 0A         INI
01 3C 00      JSR WRITE 

03 18         HLT ; stop 

04            BSS           

04      BITS  DS  1     

05            END
	00          BEG ;modul B      

00          USE BITS

00          DEF WRITE 

00          TXT
00 0E WRITE OTI
01 17       RET 

02          DAT

02 00 TEMP  DC BITS   

03          END










