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Ispit traje 2 sata
1. a)6 Objasniti koje vrednosti može da ima konstanta koja se instrukcijom MOV upisuje u registar neposrednim adresiranjem kod ARM procesora.
b)6 Napisati potprogram strcopy na ARM asembleru koji se poziva iz datog C programa, a čiji je efekat kopiranje sadržaja stringa source na mesto sadržaja stringa destination. Koriste se uobičajene konvencije povezivanja Ca i ARM asemblera za prenos parametara. Nije potrebno proveravati da li je izvorišni string duži od odredišnog.

#include <stdio.h>

extern void strcopy(char *d, char *s);

int main()

{
char *srcstr = "First string - source ";

 


char *dststr = "Second string - destination ";
 


printf("Before copying:\n");

 


printf("  %s\n  %s\n",srcstr,dststr);

 


strcopy(dststr,srcstr);

 


printf("After copying:\n");

 


printf("  %s\n  %s\n",srcstr,dststr);




return (0);

}
2. a)6 Navesti promene steka formalnih parametara (SFP) i steka stvarnih parametara (SSP) u svakom koraku obrade datog ulaznog teksta od strane makroprocesora. 
b)6 Navesti završni izgled tabele makrodefinicija.


MCDEFN

A

SPOLJNI A, B 
MCEND

A


UGNEZD B

MCDEFN

MCEND

UGNEZD A

SPOLJNI 1,2
c)6 Objasniti razliku u obradi sledećih delova ulaznog teksta  kod C pretprocesora:



#if A



#ifdef A



...



...



#endif



#endif

3. a)6 Dato je jedno stablo pozivanja potprograma. Napisati komandni skript IBM 360 koji definiše strukturu prekrivanja sa minimalnim zauzećem operativne memorije. Dozvoljena je multiplikacija modula u različitim segmentima.
b)6 Navesti alokaciju operativne memorije koja odgovara definisanoj strukturi prekrivanja (početna adresa smeštanja programa je 0). Veličina svakog potprograma je 1000 bajta. Adrese su u bajtovima.
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4. a)6 Objasniti kako punilac obrađuje relokativni zapis:  1 2 3 A1.
 b)6 Objasniti kako punilac obrađuje relokativni zapis:  4 5 6 AS1.

5.6 Nabrojati i kratko objasniti sistemske pozive koji se koriste pri povezivanju u vreme izvršavanja programa.
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