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Trajanje 2 sata
1. (5) Objasniti obradu izraza u adresnom polju u jednoprolaznom asembleru, ako su dozvoljeni izrazi sa + i – , segmentne direktive i korišćenje simbola (labela) pre njihovog definisanja. Osim generalnog objašnjenja, dati prikaz obrade za konkretan primer:

.code

mov ax, temp1-temp

.data

temp
db 1

temp1
db 2



end
2. (5) Napraviti izmene u strukturama podataka i algoritmu dvoprolaznog asemblera, da se podrže bezimene labele. Primer koda:
                cmp     cl,41h 
                jnz     @F 
                call    f440D41b 
@@: 
                cmp     cl,61h 
                jnz     @F 
                call    f440D61b 
@@: 
                call    setdsreg2tlb 
                inc     esi 
                inc     esi 
                jmp     @B
3. (5) Želimo da emuliramo memoriju procesora koji poseduje virtuelnu memoriju stranične organizacije, veličina stranice 1MB, veličina virtuelne memorije 4GB. Napisati funkciju emulatora za upis u memoriju. Adresiranje je na nivou jedne memorijske reči. Objasniti kako rešiti problem ako u emuliranom sistemu ima dva procesa, od kojih svaki poseduje sopstvenu virtuelnu memoriju (mapiranje u realnu memoriju je različito).
4. (5) Objasniti koncept lenjog izračunavanja flegova (indikatora ALU operacija).
