SISTEMSKO PROGRAMIRANJE/SISTEMSKI SOFTVER
januar 2011.

Ispit traje 2 sata.
1.15 a) Napisati korektnu MASM makrodefiniciju koja se poziva sa MAX B,C,D a efekat je da se

generiše x86 asemblerski kod za smeštanje u EAX najveće od tri vrednosti memorijskih lokacija B, C i D. 
b) Demonstrirati upotrebu makrodefinicije MAX u programu za smeštanje u EAX najveće od vrednosti lokacija A1, A2, A3, A4, A5. Program treba da sadrži sve potrebne deklaracije da može da se obradi asemblerom. 
2.15 Posmatramo računarski sistem sa monitorom prekrivanja (overlay handler-om). Interesuje nas podatak pod nazivom deskriptor segmenta DS.

a) Navesti sva polja u zapisu DS.

b) U kom trenutku rada sistema se u polja DS upisuje neka vrednost (objasniti za svako polje)?

c) U kom trenutku rada sistema se iz polja DS čita upisana vrednost (objasniti za svako polje)?

Napomena: traže se isključivo precizni odgovori na pitanja, dok generalan opis rada monitora prekrivanja ne donosi poene.
3.15 a) Odrediti vrednost izraza i prošireni indeks klasifikacije izraza u adresnom polju naredbe MOV.

EXTERN NN

.CODE


STRT: MOV EAX,  $ - STRT + NN


END
b) Navesti SVE zapise u objektnom fajlu po školskom formatu koji su direktna posledica asemblerske obrade adresnog dela gore navedene MOV naredbe. Ostale delove objektnog fajla ne navoditi.

4.15 a) Objasniti razliku u alociranju .text i common segmenata.
b) Potrebno je izvršiti alokaciju prostora za module A,B i C, tim redom. Početna adresa je 1000. U tabeli 1 date su veličine pojedinih segmenata, a kao odgovor na pitanje treba popuniti tabelu 2 koja prikazuje početne adrese alociranih segmenata. Svi brojevi su heksa.
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