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Ispit traje 2 sata
1.(15) Prevesti sledeći programski fragment na Cu, gde su a i f označene celobrojne memorijske promenljive u .data segmentu, na:
a) ARM asembler

b) X86 (32bitni, flat) asembler

Voditi računa o efikasnosti izvršavanja koda. Ne mora se voditi računa o prekoračenju rezultata.


f=1;


while (a > 1)



f *= a--;

2.(15) Potrebno je izvršiti optimizaciju veličine pomeraja uslovnog skoka kod x86 procesora. Objasniti algoritam ove optimizacije i pomoćne structure podataka (tabela uslovnih skokova). Ilustrovati na sledećem programskom primeru pod pretpostavkom da je kod instr. skoka sa 8bitnim pomerajem 0x74, a sa 32bitnim pomerajem 0xF0, 0x84 (navesti sadržaj tabele uslovnih skokova u svakoj iteraciji).  
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DB 
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3.(10) Želimo da emuliramo memoriju procesora koji poseduje segmentno adresiranje. Adresa generisana u programu RealAdress relativna je u odnosu na početak segmenta koji se čuva u registru  BaseRegister. Dužina segmenta čuva se u registru LimitRegister.
Fizička memorija od adrese 0 do adrese ROMSIZE-1 je ROM, a ostatak je RAM. Napisati funkcije emulatora za pristup memoriji. Adresiranje je na nivou jedne memorijske reči.

4.(10) Objasniti strukturu sekcije .edata u PE fajlu. Nacrtati primer, gde se eksportuju tri simbola, A, B i C, čije su adrese u odnosu na baznu adresu PE fajla 1000, 1010 i 1020.
5.(10) Popuniti datu tabelu, koja definiše da li određena verzija algoritma makroprocesora poseduje određenu osobinu (ako poseduje staviti +, ako ne ostaviti  prazno).

A1 – algoritam bez ugneždavanja makrodefinicija i makropoziva
A2 – algoritam sa ugneždavanjem makrodefinicija
A3 – algoritam sa ugneždavanjem makropoziva
A4 – algoritam sa ugneždavanjem makrodefinicija i makropoziva
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